PEMBANGUNAN WEBSITE GEREJA SOMOHITAN MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER by Ardiyanto, Yulianus Andri
PEMBANGUNAN WEBSITE GEREJA SOMOHITAN 





Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Mencapai Derajat 









Yulianus Andri Ardiyanto 





PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 












Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yesus 
Kristus, karena atas berkat dan rahmat-Nya, penulis 
dapat menyelesaikan skripsi dengan baik. Skripsi adalah 
studi akhir yang merupakan salah satu tugas akhir yang 
diwajibkan pada mahasiswa Program Studi Fakultas 
Teknologi Industri Universitas Atma Jaya Yogyakarta 
setelah lulus mata kuliah teori, praktikum, dan kerja 
praktek. Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah 
sebagai salah satu syarat untuk mencapai derajat 
sarjana Teknik Informatika dari Fakultas Teknologi 
Industri Universitas Atma Jaya Yogyakarta.  
Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dan 
bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan 
hingga pada penyusunan Tugas Akhir ini, sangatlah sulit 
bagi penulis untuk menyelesaikannya. Oleh karena itu 
penulis mengucapkan terima kasih kepada:  
1. Bapak Ir. B. Kristyanto, M.Eng., Ph.D. selaku 
Dekan Fakultas Teknologi Industri Universitas Atma 
Jaya Yogyakarta.  
2. Bapak Prof. Ir. Suyoto, M.Sc., Ph.D. selaku Kepala 
Program Studi Teknik Informatika Fakultas 
Teknologi Industri Universitas Atma Jaya 
Yogyakarta.  
3. Bapak Benyamin L. Sinaga, S.T., M. Scomp. selaku 
Dosen Pembimbing I. 






5. Seluruh dosen Universitas Atma Jaya Yogyakarta 
yang pernah mengajar dan membimbing penulis selama 
kuliah di Program Studi Teknik Informatika 
Fakultas Teknologi Industri Universitas Atma Jaya 
Yogyakarta.  
6. Orang Tua dan keluarga  yang senantiasa memberikan 
dukungan, doa, menyalurkan semangat, dan kasih 
sayang yang tiada henti. 
7. Teman-teman FTI UAJY yang mengisi waktu penulis 
selama menyelesaikan masa studi di Universitas 
Atmajaya Yogyakarta. 
8. Komang yang sudah menjadi partner susah dan senang 
dalam proses menyelesaikan Tugas Akhir. 
9. Agus Gembus, Bowo Uclup, Tanto, Yuni Mber, Heri 
Jr, U2s yang sudah berbagi teman keceriaan disaat 
penulis menghadapi kesulitan dalam proses 
menyelesaikan Tugas Akhir. 
10. Temen2 Master’an dan Galatama yang tidak bisa 
sebutkan satu persatu yang telah mengisi waktu dan 
memberi hiburan dalam menyelesaikan Tugas Akhir 
ini. 
11. Caecilia Ayu Julita yang selalu memberi semangat 
dan dorongan kepada penulis dalam proses 












Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari 
sempurna karena keterbatasan waktu dan pengetahuan yang 
penulis miliki. Oleh karena itu segala kritik dan saran 
yang bersifat membangun sangat penulis harapkan.  
 
Akhir kata, semoga laporan ini dapat berguna bagi semua 
orang yang membutuhkan.  
 
 





























Dewasa ini teknologi internet berkembang sangat pesat. 
Hampir semua web aplikasi yang diakses melalui internet 
bertujuan untuk mempermudah mendapatkan informasi. 
Perkembangan teknologi informasi ini memungkinkan 
pengembangan layanan informasi yang lebih baik dalam 
suatu bidang keagamaan. Di lingkungan gereja, 
pemanfaatan teknologi informasi dapat diwujudkan dalam 
suatu sistem informasi gereja ataupun profiling gereja 
yang berbasis web. 
Aplikasi ini dibuat dengan memanfaatkan bahasa 
pemrograman PHP, menggunakan metode Framework 
CodeIgniter, CSS dan untuk mengelola database nya 
menggunakan MySQL sebagai DBMS(Data Base Management 
System) dan sebagai web server nya. 
Dengan dibangunnya aplikasi ini memudahkan jemaat dan 
pengunjung web dalam mendapatkan informasi-informasi 
yang disajikan tentang gereja St. Yohanes Rasul 
Somohitan. 
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